Jas i Matgosia

Arkusz pedagogiczny

PREZENTACJA ZESTAWU

POZIOM/GRUPA WIEKOWA: 8+ lat
CZAS TRWANIA: 30 minut na kazdq aktywnos¢

TEMATY: umiejetnos¢ czytania, pisania, liczenia, liczenia, umiejetnosci zyciowe

ROZWIJANE KLUCZOWE KOMPETENCJE:

CZYTANIE I | Rozwijanie umiejetnosci identyfikowania i
PLSANIE organizowania kluczowych elementéw tekstu

narracyjnego (postacie, miejsce, dziatania, przekaz);

Wzmacnianie umiejetnosci globalnego i osobistego
rozumienia przestania opowiesci poprzez
zintegrowane dziatania zwigzane z analizg, refleksja

i tworzeniem;

LICZENIA | Wzmacnianie umiejetnosci liczenia w pismie i
myslach poprzez ciekawe i polisensoryczne zajecia,

ktére wykorzystujg manipulacje konkretnymi

materiatami;

Plural
Wards

Dofinansowane przez
Unie Europejska

movetia:
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Rozwijanie umiejetnosci obserwacji i opisywania cech
fizycznych i emocjonalnych postaci, przy uzyciu
odpowiedniego stownictwa;

CEL ZESTAWU:

Klasyczna basn o Jasiu i Matgosi, napisana przez braci Grimm, to co$ wiecej niz
basn o dwdjce rodzenstwa zagubionego w lesie: to alegoria o odwadze,
inteligencji, solidarnosci i przetrwaniu. Poza przekazem narracyjnym, historia
stanowi idealne ramy dla wdrozenia edukacyjnych zasobéw AAC, dla wdrozenia
zasobdéw edukacyjnych AAC dla wszystkich uczniéw, nawet tych, ktérzy nie
napotykajg barier komunikacyjnych, w celu stworzenia atrakcyjnego,

interaktywnego i integracyjnego Srodowiska uczenia sie.

Jas i Matgosia oferuje bogactwo sytuacji, ktére mogq by¢ analizowane,
reinterpretowane i komunikowane za pomocg AAC. Na przyktad sekwencje, w
ktérych dzieci znajdujg domek z piernika, spotkanie z czarownicg lub idee
"okruchéw" mogq by¢ zilustrowane ikonami lub wizualizacjami, utatwiajac w ten
sposéb zrozumienie wgtku narracyjnego. W ten sposéb uczniowie z trudnosciami
komunikacyjnymi mogg odpowiada¢ na pytania, rekonstruowaé sekwencje

opowiesci czy wyrazac opinie i emocje za pomocg $rodkéw wizualnych.
Gtéwnym celem zasobu jest:

Rozumienie i wyrazanie emocji: Historia jest natadowana emocjonalnie - strach
przed porzuceniem, gtéd, nadzieja i rados$¢ z ponownego spotkania. Zasoby AAC
pomagajq uczniom identyfikowaé te emocje i wyraza¢ je za pomocq symboli lub

interaktywnych aplikacji.
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Rozwadj stownictwa: Pojecia takie jak "las", "czarownica", "domek z piernika",
"piekarnik" mogqg by¢ stopniowo wprowadzane za pomocg symboli wizualnych,

wspierajac rozwdj jezyka receptywnego i ekspresyjnego.

Stymulowanie logicznego myslenia i sekwencjonowania: Dziatania oparte na
porzgdkowaniu scen w historii, kojarzeniu przyczynowo-skutkowym i stawianiu
hipotez (Co zrobitby Jas, gdyby nie miat kamykéw?) mogq by¢ realizowane przy

wsparciu zasobéw AAC, dajac mozliwos$¢ aktywnego uczestnictwa.

Promowanie integracji: Korzystanie z AAC pozwala wszystkim dzieciom,
niezaleznie od ich zdolnosci werbalnych, uczestniczy¢ w opowiadaniu historii,
wspdtpracowad i wyrazac swoje pomysty. Dzieki temu Srodowisko jest bardziej

sprawiedliwe i skoncentrowane na rzeczywistych potrzebach kazdego ucznia.

W ten sposdb, korzystajac z zasobéw edukacyjnych AAC w historii Jasia i
Matgosi, nauczyciele mogq przeksztatci¢ prostg lekture w gtebokie, dostepne i
znaczqce doswiadczenie edukacyjne dla wszystkich uczniéw. Celem jest nie tylko
przekazanie tresci literackich, ale takze danie kazdemu dziecku mozliwosci
uczenia sie, wyrazania siebie i aktywnego uczestnictwa w procesie
edukacyjnym, bez wzgledu na wyzwania, z jakimi sie boryka. AAC to nie tylko
technologia wspomagajaca, ale pomost miedzy réznymi sercami, ideami i

Swiatami zjednoczonymi historig.
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REALIZACJA

POSZCZEGOLNE KROKI

Rozpocznij zajecia od opowiesci "Jas i Matgosia". Przeczytaj lub opowiedz na
gtos historie "Jas i Matgosia", uzywajgc narzedzi AAC (piktogramy, obrazy,
symbole, znaki), aby wprowadzi¢ postacie i narracje. Mozesz kontynuowac
zajecia z czytania i pisania, a nastepnie matematyke i zajecia zycia codziennego.
Mozesz zdecydowac sie na wykonywanie zaje¢ w innej kolejnosci, w zaleznosci od
potrzeb i umiejetnosci dzieci.
1. Czytanie i pisanie
® Mapa opowiesci Jasia i Matgosi
o Przedstaw historie za pomocg ukoriczonej mapy
o Tworzenie komiksu lub scenki inscenizowanej
® Wypetnianie luk
o Tworzenie wtasnych wypowiedzi na podstawie obrazéw lub stéw
o Opowiadanie historii za pomocqg narracyjnego kolazu lub dramatu
sensorycznego
® Odpowiednie powigzanie
o Wymyslanie nowych powigzan miedzy postaciami

o Teatr lalek lub teatr cieni z dialogami

o Tworzenie wtasnej karty Bingo

o Odgrywanie historii za pomocg "Narracyjnego Bingo"
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2. Umiejetnosci matematyczne

Dodawanie i odejmowanie liczb od 0 do 100
o "Domek z piernika - dodawanie i odejmowanie”
o Tworzenie wtasnych ¢éwiczen matematycznych
o Wykonanie pudetka do ¢wiczen

Problemy z dodawaniem i odejmowaniem
o "Domek z piernika - Problemy z dodawaniem i odejmowaniem"
o Wymyslanie zadan na podstawie pudetka z historiami

o Budowanie zbiorowego pudetka z problemami

3. Umiejetnosci zycia codziennego
Opisz postac
o Sylwetki z postaciami
o Karty ze stowami i emocjami
o Tworzenie wtasnych postaci

o Kacik szkolny "Galeria postaci”

Aby zapewnié Srodowisko uczenia sie, ktore jest dostepne i dostosowane do
potrzeb dzieci z niepetnosprawnosciami stuchu i pokrewnymi
niepetnosprawnosciami, nauczyciele muszqg zwrécié szczegdlng uwage na

nastepujgce aspekty:

e Zapewnienie réwnego dostepu do zasobdéw (kart, ikon, obrazkéw)
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e Unikanie przecigzenia wizualnego

e Dostarczanie przejrzystych modeli i zadan

e Przejrzysto$¢ w wyrazaniu zadan roboczych; powtarzanie zadan
roboczych, az wszystkie dzieci zrozumiejq i zapamietajq informacje

e Szanuj czas rozpatrywania wnioskéw przez uczniéw

e Zachecanie uczniéw do wybierania i wyrazania preferencji

e Zachecanie do higieny osobistej

e Integracja dziatan zwigzanych z planowaniem positkéw

o Cwicz zasady bezpieczehstwa, prowadzone przez wsparcie wizualne

e Identyfikowanie emocji i reakcji w codziennych kontekstach za pomoca
zdjed lub ikon

e Uzywanie AAC do ¢wiczenia présb i form zwracania sie w kontekscie
historii

e Dzieci powinny otrzymywac ciggtq informacje zwrotng i zachete

Adaptacja materiatu

Dziatanie to w znacznym stopniu wspiera rozwdj umiejetnosci komunikacyjnych u
dzieci korzystajacych z alternatywnych i wspomagajacych systeméw komunikacji.
Dostarczone narzedzia AAC zostaty réwniez zaprojektowane jako wsparcie i

wprowadzenie do uczenia sie wizualnego.

Nie krepuj sie jednak wprowadzi¢ zmian, jesli to konieczne. Znaki mogq by¢

zréznicowane. Zdecydowalismy sie na uzycie znakéw specyficznych dla jezyka
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migowego, ale mozesz tatwo uzy¢ symboli Makaton, jesli sq one bardziej

odpowiednie dla potrzeb Twoich uczniéw.

Adaptacja pedagogiczna

W razie potrzeby mozesz dostosowaé materiat do swoich potrzeb

pedagogicznych.

Zmiany

W razie potrzeby mozesz spersonalizowaé i dostosowaé materiat do

zainteresowan, preferencji i r6znorodnych potrzeb edukacyjnych dzieci.

e Kompletne mapy narracyjne mozna przeksztatci¢ w zbiorowy kolaz
narracyjny, wyswietlany na tematycznej tablicy scenariuszy. Kazdy uczen lub
grupa wnosi swéj fragment (tytut, postacie, miejsce akcji, wazne wydarzenie
lub wyciagnieta lekcje), zilustrowany rysunkiem, ikong, obrazkiem lub
tekstem. W ten sposéb powstaje szeroka reprezentacja wizualna, ktéra w
przystepny i twérczy sposéb rekonstruuje historie Jasia i Matgosi.

e Mozna tworzy¢ spersonalizowane mini-ksigzeczki z bajkami: kazde dziecko
zamienia swojg mape w ksigzeczke z obrazkami, ktérej kazda strona
odpowiada nagtéwkowi (np. "Gdzie rozgrywa sie historia?", "Kim sq
bohaterowie?", "Co sie stato?", "Czego sie nauczyliSmy?"). Uczniowie mogq
dodawac obrazki, kolory, znaki lub ikony, w zaleznosci od swojego stylu

komunikacji.
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e Obrazki i stowa uzyte do wypetnienia arkuszy mozna przeksztatci¢ w
zbiorowy kolaz narracyjny na tablicy tematycznej. Kazde dziecko lub grupa
dodaje ukonczone zdanie, ktéremu towarzyszy odpowiadajgcy mu obrazek lub
stowo, tworzac o$ czasu historii. Elementy mozna dodatkowo zilustrowa¢
rysunkami, ikonami lub kolorami, zapewniajgc atrakcyjny wizualnie i
przystepny efekt.

e Mozna stworzy¢ mini-ilustrowane ksigzeczki z obrazkami, w ktérych kazda
strona zawiera wypetnione przez ucznia o$wiadczenie i odpowiadajacy mu
obrazek. Kazda ksigzka staje sie spersonalizowang wersjq historii, wspierajac
indywidualng ekspresje i nauke poprzez rekonstrukcje narracji. Stworzone
karty moga by¢ przechowywane w klasie jako materiaty wzmacniajgce i
waloryzujqgce prace ucznidw.

e Karty wskazéwek mozna przeksztatci¢ w postacie dialogowe i wykorzystaé do
stworzenia linii rozmowy na planszy tematycznej. Kazda para uczniéw wnosi
sekwencje dialogowgq (linia - odpowiedz), ktérg mozna zilustrowa¢ rysunkami,
ikonami lub znakami. Panel zamieni sie w interaktywng mape narracyjna,
przedstawiajacq kluczowe momenty w Jas i Matgosia.

e Mozna prowadzi¢ ekspresyjne zajecia teatralne (z lalkami lub bez), w ktérych
dzieci wykonujg poznane kwestie za pomocag gtosu, gestu, mimiki lub znakéw.
Takie podejscie stymuluje ekspresje multimodalng, kreatywnos$¢é narracyjng i
zaangazowanie emocjonalne, zapewniajgc przestrzen, w ktérej kazde dziecko
moze komunikowad sie w formie, ktéra jest dla niego najbardziej komfortowa i

ekspresyjna.
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e Karty bingo mozna przeksztatci¢ w wycinanki i wykorzysta¢ do narracyjnego
kolazu na planszy tematycznej lub w sensorycznej grze teatralnej, w ktérej
dzieci "odgrywaja" historie za pomocq obrazéw, gestéw i ruchu.

e Rozwigzane ¢éwiczenia oraz zbudowane podczas zaje¢ pudetka mozna
przeksztatci¢ w tematyczny kolaz matematyczny, wyeksponowany na
zbiorowym panelu inspirowanym historig Jas i Matgosia. Kazdy uczen lub
grupa wnosi piernikowg "cegte" - karte pracy z poprawnie rozwigzanym
¢wiczeniem (dodawaniem lub odejmowaniem), ktérej towarzyszq ilustracje,
symbole lub znaki. Tablica staje sie gigantycznym pudetkiem wiedzy,
budowanym krok po kroku poprzez wspétprace i aktywne uczenie sie.

e Opisane przez uczniéw postacie mogq zostacé przeksztatcone w zbiorowy kolaz
tematyczny, wyeksponowany na tablicy zatytutowanej "Miasto postaci” lub
"Galeria emocji". Kazdy uczen lub grupa wnosi spersonalizowang sylwetke -
postaé skonstruowang i opisang (za pomocag rysunku, kolazu lub materiatéw
dotykowych), ktérej towarzyszqg opisowe stowa, symbole lub ikony wyrazajqgce

cechy i emocje.

ZASOBY PUDELKA

Ksigzka, "Jas i Matgosia", poziom 1

Ksigzka, "Jas i Matgosia", poziom 2

Arkusz pedagogiczny

Narzedzie AAC - Zycie codzienne: Opisz postaé
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e Arkusz éwiczen - Zycie codzienne: Opisz postaé

e Narzedzie AAC - Umiejetno$¢ czytania i pisania: Wyglad moze myli¢

e Arkusz ¢wiczen 1 - Umiejetno$¢ czytania i pisania: mapa narracyjna

e Arkusz ¢wiczen 2 - Umiejetnos$¢ czytania i pisania: luki

e Arkusz ¢wiczen 3 - Umiejetnos¢ czytania i pisania: dopasowywanie
odpowiedzi

e Arkusz ¢wiczen 4 - Umiejetnos$¢ czytania i pisania: BINGO

e Narzedzie AAC - UmiejetnoSci matematyczne: Domek z piernika

e Arkusz ¢wiczen 1 - Umiejetno$ci matematyczne: dodawanie i odejmowanie
liczb 0 - 100

e Arkusz ¢wiczen 2 - Umiejetnosci matematyczne: dodawanie i odejmowanie

probleméw

10



